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Resumo

O objetivo deste trabalho foi discutir a utilizavam de jogos no ensino de matematica. A
educacao tecnoldgica torna-se necessaria diante desta missdo que almeja a emancipacao do ser
humano. Por isso, deve abranger o maior nimero de alunos, ja que todos fardo parte de uma
sociedade tecnoldgica. Diante da intensa utilizacdo da tecnologia surge a necessidade de
analisar e repensar a sua utilizacdo e instituir debates sociais sobre os beneficios, sentidos e
implicagOes para a atualidade e para o futuro, seja no contexto local ou global. As tecnologias
podem facilitar a nossa vida, criando uma forma organizacional. A Era Digital faz repensarmos
sobre a educacdo, inovando o trabalho, assumindo responsabilidades para sermos eficazes,
transformando a educacéo para criar um trabalho-aprendizado.

Palavras-chave: Jogos. Matematica. Ensino.

Abstract

The objective of this work was to discuss the use of games in teaching mathematics.
Technological education becomes necessary in view of this mission that aims at the
emancipation of human beings. Therefore, it must cover the largest number of students, since
all will be part of a technological society. Faced with the intense use of technology, there is a
need to analyze and rethink its use and institute social debates about the benefits, meanings and
implications for the present and for the future, whether in the local or global context.
Technologies can make our lives easier by creating an organizational form. The Digital Age
makes us rethink about education, innovating work, taking responsibility to be effective,
transforming education to create work-learning.
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Introducéo

A matematica faz parte do cotidiano de todo cidaddo, seja de forma implicita ou
explicita. Exercitamos nossos conhecimentos matematicos ao fazermos compras, olharmos o
relogio, agendar compromissos. A Matemaética desempenha papel decisivo em nossa vida,
colaborando nas solucdes de problemas do nosso cotidiano (HERMINIO, 2019).

Ao pensar que para a grande maioria dos alunos, a solu¢do de um problema significa
aplicar formulas, fazer célculos de acordo com o enunciado ou aplicar algo que aprenderam nas
aulas. Dessa forma a matemaética ndo passa de contetidos que requerem raciocinio previamente
definido em aulas, consideradas pela grande maioria, como macantes. Porém, focando na
resolucdo de problemas, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (MEC, 2017) defendem
que o problema é o ponto de partida da atividade matematica e que os alunos precisam
desenvolver algum tipo de estratégia para resolvé-los e baseado nessas informacdes fica claro
que trabalhar com jogos em sala de aula é o melhor método para elaboracao de estratégias.

O desenvolvimento de um ensino mais atrativo, através da ludicidade € o caminho para
despertar o interesse educando e alcancar resultados satisfatorios para transformar a
Matematica, considerada como um “bicho papao”, em uma fonte inesgotavel de satisfagdo,
motivacdo e interagédo social (HERMINIO, 2019).

A aplicabilidade dos jogos matematicos em sala de aula tem muitos defensores, porém
ainda é pouco desenvolvido na pratica e quando falamos do ensino fundamental e ensino médio
entdo, fica mais dificil imaginarmos os jogos sendo aplicados com frequéncia, ja que eles ndo
fazem parte da rotinha escolar nesses periodos de escolaridade (ROSSO, 2015).

E de extrema importancia avaliar e retratar quais 0s impactos, as vantagens e 0s
resultados ocorridos na educacdo com a utilizagdo dos meios de comunicacgéo e informacgédo no
uso do ensino da matematica. Neste trabalho avaliaremos os principais contextos educacionais
para que possamos compreender qual a funcdo da insercdo dessas novas tecnologias da
informagdo quando direcionadas aos alunos e aos professores (HERMINIO, 2019).

A educacdo tecnologica torna-se necessaria diante desta missdo que almeja a
emancipacao do ser humano. Por isso, deve abranger o0 maior nimero de alunos, ja que todos
fardo parte de uma sociedade tecnoldgica. Diante da intensa utilizacdo da tecnologia surge a

necessidade de analisar e repensar a sua utilizacdo e instituir debates sociais sobre os beneficios,
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sentidos e implicagOes para a atualidade e para o futuro, seja no contexto local ou global
(ROSSO, 2015).

As tecnologias podem facilitar a nossa vida, criando uma forma organizacional. A Era
Digital faz repensar sobre a educacgéo, inovando o trabalho, assumindo responsabilidades para
sermos eficazes, transformando a educacéo para criar um trabalho-aprendizado (HERMINIO,
2019).

Os jogos ajudam na construcdo do pensamento l6gico-matematico e espacial. Portanto,
0 objetivo deste trabalho foi discutir a utilizacdo de jogos no ensino de matematica e verificar
a possibilidade de diminuir blogueios apresentados por muitos alunos que temem a Matematica

e sentem-se incapacitados para aprendé-la.
Material e Métodos

O tipo de pesquisa € uma revisdo de literatura e o objetivo principal desse tipo de
pesquisa é expor os atributos de um determinado fenbmeno ou enunciado em suas variaveis
(GIL, 2018). Portanto, recomenda-se que apresente as seguintes caracteristicas: use a analise
atmosférica como fonte direta de dados e use os pesquisadores como ferramenta de troca; ndo
interfira no uso de técnicas e métodos estatisticos e tenha um entendimento mais profundo da
explicacdo O método deve ser metodoldgico e o foco principal, mais do que os resultados ou
realizacOes, a apreciagdo dos dados deve ser realizada de forma intuitiva e indutiva pelos
pesquisadores (GIL, 2018).

Durante a fase exploratoria, foi realizada uma revisdo tedrica com o objetivo de
aprofundar os conhecimentos no tema para a segunda fase que foi uma pesquisa descritiva por
meio de pesquisa bibliografica com os objetivos descritos a fim de apresentar de modo mais
eficiente o problema, foi também feito o levantamento e tratamento de dados. A busca das
producdes cientificas foi realizada durante os anos de 2013 a 2022 e abrangeu artigos de livre
acesso escritos na lingua portuguesa e publicados na integra.

Foram excluidos trabalhos de conclusdo de curso, artigos escritos em outro idioma
diferente do portugués, duplicados, pagos ou sem relacdo com o tema proposto. As buscas das
producdes cientificas ocorreram nas bases de dados google académico e Scielo. A analise critica
dos artigos selecionados observou criteriosamente seus objetivos, métodos usados, resultados e

discussdes apresentadas, apresentando assim os resultados desta revisao.
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Resultados e Discussao

Os professores precisam conhecer tanto matematica quanto ferramentas de computacéo,
entendendo a primeira a luz da segunda se quiserem ensinar a modelagem matematica que esta
sendo proposta atualmente.

Segundo Biembengut, Hein (2014) na Universidade de Gotemburgo, os futuros
professores participaram de um curso no qual o conteudo matematico foi elaborado para dar-
Ihes uma ideia de como eles poderiam resolver problemas extensos usando modelagem
matematica com base na tecnologia e em sua formacdo em matematica. Foi utilizado software
para geometria dinamica, planilhas e ajuste de curva.

Além de ajudar a conectar ensino e avaliacdo no curso, a tecnologia também ofereceu
aos alunos novas possibilidades de documentar, visualizar e relatar seu trabalho. A mudanca na
instrucdo de palestras tradicionais para um didlogo mais aberto baseado em problemas resultou
em uma transformacdo da autoridade na qual os alunos ndo questionaram criticamente 0s
resultados da tecnologia, 0 que sugeriu que as questdes de responsabilidade e autoridade
precisam ser explicitadas na instrucdo (HERMINIO, 2019).

A visdo dos futuros professores da matematica como um assunto isolado com uma
resposta correta pareceu mudar para um insight da matematica como uma ferramenta viva em
todas as ciéncias. A maneira como a tecnologia afeta o ensino e a aprendizagem da matematica
€ um campo de pesquisa crescente com muitas variaveis. Segundo Orey; Rosa (2017), a visao
da matematica como um assunto isolado com uma resposta correta pareceu mudar para um
insight da matematica como uma ferramenta viva em todas as ciéncias.

Nas Ultimas décadas, a usabilidade da tecnologia evoluiu e se espalhou para todos 0s
setores de atividades da vida didria na velocidade da luz. A educacdo ndo € diferente. A
facilidade e oferta de tecnologia de diversidade para aprimorar a experiéncia de ensino e
aprendizagem para ambos educador e aluno é incomparavel. Em primeiro lugar, as pessoas
costumam pensar em educagdo tecnologia como ferramenta limitada, apenas para uso do
computador nas atividades escolares. Esta vista exclui outras tecnologias educacionais
importantes, como modelagem matematica, jogos, mapas etc. (ROSSO, 2015).

O professor tem uma ampla gama de opgbes metodoldgicas, oportunidades para

organizar sua comunicagdo com os alunos, para introduzir um tema para trabalhar com os
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alunos. Por exemplo, ndo é nenhuma surpresa, entdo, que a tecnologia usada em instituicoes
académicas estd dando origem a mais casos de trapaca (BARBOSA, 2015).

A ideia de usar modelagem matematica na educagdo matematica comegou no
meados dos anos 70 na PUC-RJ, de Aristides C. Barreto ap0s ter comegado a lecionar nesta
instituicdo. A modelagem matematica lida com o processo de criagdo de um modelo que deve
entdo ser aplicado na resolucédo de problemas matematicos. Segundo Bassanezi (2013), do ponto
de vista conceitual de vista, pode-se dizer que ndo existe uma definicdo Unica do que é
matematico modelagem.

Esta forma de ensinar matematica, modelagem matematica, significa que os professores
devem adicionar modelagem de atividades no processo de formacdo, a fim de estimular o
pensamento, incentivar os alunos a descobrir coisas novas por si mesmas, a fim de gerar mais
perguntas / respostas que sdo bastante necessarias no caso de um problema real (BASSANEZI,
2013).

Incorporar a tecnologia nas salas de aula de matematica permite que os educadores criem
experiéncias poderosas de aprendizagem colaborativa que apoiam a resolucéo de problemas e
0 pensamento flexivel. Com a integragdo estratégica de tecnologia de conteudo especifico e
contetdo neutro, alunos e professores podem construir seu aprendizado juntos de maneiras
auténticas que elevam o aprendizado da matematica (BARBOSA; MOURA; BARBOSA,
2014).

As ferramentas tecnologicas incluem aquelas que sdo especificas ao contedo e neutras
ao conteudo. Segundo Ponte (2015) na educacdo matematica, as tecnologias de contetdo
especifico incluem sistemas de algebra computacional; ambientes de geometria dindmica; mini
aplicativos interativos; computacdo portatil, coleta de dados e dispositivos de andlise; e
aplicativos baseados em computador. Essas tecnologias apoiam os alunos na exploracéo e
identificagdo de conceitos e relagdes matematicas.

As tecnologias neutras de contetdo incluem ferramentas de comunicacéo e colaboragdo
e midia digital baseada na Web, e essas tecnologias aumentam o acesso dos alunos a
informacdes, ideias e interacdes que podem apoiar e aprimorar a criacdo de sentido, que é
fundamental para o processo de apropriacdo do conhecimento (PONTE, 2015).

Em um programa de matematica equilibrado, o uso estratégico da tecnologia fortalece

0 ensino e a aprendizagem da matematica. Simplesmente ter acesso a tecnologia nao é
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suficiente. Segundo Rios (2015) o professor e o curriculo desempenham papéis criticos na
mediacdo do uso de ferramentas tecnologicas.

Professores e desenvolvedores de curriculos devem ser tomadores de decisdo com
conhecimento, habilidosos em determinar quando e como a tecnologia pode aprimorar a
aprendizagem dos alunos de forma adequada e eficaz. Segundo Salvan (2014) todas as escolas
e programas de matematica devem fornecer aos alunos e professores acesso a tecnologia
educacional - incluindo hardware de sala de aula, dispositivos portateis e baseados em
laboratério com software e aplicativos matematicos e recursos baseados na Web - juntamente
com treinamento adequado para garantir seu uso eficaz.

Os programas de formacdo de professores e desenvolvimento profissional devem
atualizar continuamente o conhecimento dos profissionais sobre tecnologia e sua aplicacao para
apoiar a aprendizagem. Este trabalho com os profissionais deve incluir o desenvolvimento de
aulas de matematica que aproveitam ambientes ricos em tecnologia e a integracdo de
ferramentas digitais na instrucdo diaria, incutindo uma apreciacao pelo poder da tecnologia e
seu impacto potencial na compreensdo e uso da matematica pelos alunos (SENA; DARSIE,
2015).

Além de enriquecer as experiéncias dos alunos como aprendizes de matematica, 0 uso
dessas ferramentas maximiza as possibilidades proporcionadas pelo crescente conhecimento e
conforto dos alunos com os meios de comunicacao e recuperacao de informacdo impulsionados
pela tecnologia (SILVA, 2015).

Quando usada apropriadamente, tanto a tecnologia especifica quanto a neutra em relacao
ao contetdo podem ser eficazes na sala de aula de matemaética. Segundo Souza (2014)
aplicativos e sites de contetido especifico que se concentram no aprendizado de matematica
com o uso de manipuladores virtuais séo altamente eficazes e, em alguns casos, mais eficientes
do que os manipuladores fisicos.

O Centro de Aperfeicoamento do Ensino de Matematica (CAEM), que é um érgdo de
extensdo do IME—USP, dirigido por professores do Departamento de Matematica. Tem como
principais objetivos a assessoria, formacéo continuada, qualificacdo de professores da Educacao
Basica, alem de apoiar a¢6es de formacao inicial junto ao curso de Licenciatura em Matematica
do IME-USP. O mesmo oferece varias op¢des de manipulacdo, como rekenreks, geoboards,

linhas numéricas e quadros numéricos. Os aplicativos e sites que fornecem esses tipos de
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ferramentas virtuais sdo faceis de usar, auxiliam os alunos no entendimento conceitual e
aumentam o acesso dos alunos as ferramentas matematicas (XAVIER, 2016).

A tecnologia de contetdo neutro inclui ferramentas como quadros brancos virtuais,
dispositivos portateis e aplicativos de colaboracdo de alunos. Segundo Aguiar (2013) lousas
virtuais e sites, que promovem a autorreflexdo, permitem que os alunos tornem seu aprendizado
visivel e compartilhem e conectem ideias, e tém sido vinculados ao pensamento do aluno de
alto nivel e ao questionamento do professor. Mas, a tecnologia de conteddo neutro que promove
respostas rapidas, como clickers portéateis, esta associada a diminuicdo da demanda cognitiva,
provavelmente devido a probabilidade de ser usada com o minimo de discurso dos alunos.

O mercado de tecnologia educacional esta inundado com novos aplicativos, ferramentas
tecnologicas e gadgets e, em alguns casos, 0s professores sdao elogiados pelo aumento do uso
da tecnologia, quer ela apoie o aprendizado saudavel da matematica ou ndo. A tecnologia pode
ter um impacto verdadeiramente positivo no aprendizado do aluno, mas néo deve substituir o
ensino ou ignorar as melhores praticas baseadas em pesquisa para 0 ensino de matematica
(BARBOSA; MOURA; BARBOSA, 2014).

Os alunos de matematica precisam de oportunidades para discutir matematica, criar e
conectar recursos visuais, analisar modelos, descobrir padrdes e fazer generalizacGes, a
tecnologia que introduzimos em nossas salas de aula deve corresponder a esses valores.
Segundo Bittar; Guimaraes; Vasconcellos (2018) houve um tempo em que simplesmente
colocar a tecnologia nas méos de nossos alunos era uma meta, mas chegou a hora de desacelerar
e planejar uma integragdo de tecnologia que realmente apoie o aprendizado saudavel e

produtivo da matematica.

Concluséao

Os professores usardo a tecnologia de forma apropriada e eficaz em suas salas de aula,
se estiverem familiarizados e confortaveis com a tecnologia e, especialmente, se tiverem
experiéncias bem-sucedidas com a tecnologia em matematica em um ambiente
educacional. Além disso, os professores que podem usar a tecnologia de hoje em sala de aula
estardo preparados para aprender e utilizar a tecnologia de amanha. Nota-se que o professor
precisa estar sempre aberto a aprender, a buscar novas possibilidades e recursos que venham a

contribuir para o aprendizado, e que 0 mesmo reconheca que o desafio de inserir 0s recursos
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tecnoldgicos de calculos na educagéo pode ser superado com esforgo e dedicagéo.

Essas mudancas afetam a educacdo e permeiam a esfera pedagogica por meio da
introducéo de conceitos inovadores, traduzidos nas praticas sociais das pessoas que trabalham
dentro educacgdo. Essa tendéncia, decorrente do uso intensivo de midias e tecnologias digitais,
vem ganhando forca em diferentes segmentos sociais devido a disseminacéo de dispositivos
portateis (tablets, laptops, smartphones etc.) associados a conexdes moveis e isso pode ser
percebido nas préaticas sociais que atribuem novos significados a mobilidade fisica e a
mobilidade da informacéo e do conhecimento, as relacdes entre essas praticas e a producdo de
novas informacdes em situagOes de aprendizagem auténticas, e na atribuicdo de sentido aos

acontecimentos e relagoes.
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